
               
关于2017年全市中小学电脑制作评比活动的补充通知

各县市区教育局电教中心（站），济宁高新区、太白湖新区社会事业发展局，市直各学校：
按照《山东省电化教育馆关于举办2017年全省中小学电脑制作活动的通知》（鲁教馆〔2017〕1号）的要求，结合我市实际，现将有关事宜补充通知如下：
1、 通过平台上传作品
按照《山东省电化教育馆关于举办2017年全省中小学电脑制作活动的通知》的要求，本活动的组织管理、信息发布、作品上传等均通过“山东省中小学电脑制作活动管理平台”（www.sddnzz.cn）完成，具体操作方法请登录平台参阅《使用帮助》。各县市区电教中心（站）均须指定1名管理员，负责本级平台的操作与管理，为活动提供全方位技术支持。
二、注册报名
1．平台注册。本活动实行网上报名（不接受其他报名方式）,参加活动者必须在管理平台注册，方能取得本活动报名资格。2017年3月1日前，参加活动的学生和指导教师应分别登录管理平台，填写个人真实信息，完成各自网络平台注册。逾期不予注册。
2．评选类、创客类项目报名。网上报名截止时间为2017年3月18日24：00。参加活动的学生应在2017年3月18日24：00前登录管理平台，认真填写相关信息，完成项目报名并上传个人作品。在报名截止前可对作品进行修改、重新上传，逾期不接收上传作品，也不能修改作品。作品上传过程中，指导教师负责审核把关。
3．“全国竞赛类项目”每个参赛选手限报1个项目，每个项目限报1名指导教师。参加活动的学生应在2017年4月10日24：00前登录管理平台，认真填写相关信息，完成该项目报名。“全国竞赛类项目”的活动组织另行通知。
4．参加活动学生完成网上报名的同时,还须填写《山东省中小学电脑制作活动学生作品推荐表》（附件1）、《山东省中小学电脑制作活动“全国竞赛项目”（组队）报名表》（附件2），交由学校盖章并报县（市、区）级电教馆（站）备案审核。
三、作品推送
1．评选类、创客类参赛作品以县（市、区）为单位进行打包，于2017年3月19日分别推送给所属县（市、区），供县（市、区）评选工作使用。
2．各县市区评选工作务必于2017年3月25日前完成，作品淘汰率控制在30%左右，并将参加市级评选作品名单通过管理平台推送到市。
3．各县市区评选工作完成后，要将评选结果在“山东省中小学电脑制作活动管理平台”公示，公示期不少于5个工作日，公示期内无异议评选结果有效。各县市区要将评审及公示情况形成书面报告，报送到市电教馆创新部。
请各县市区及市直各学校接通知后，认真组织发动，于3月25日前完成县市区评选工作，并填报作品汇总表见附件3（必须加盖县市区电教站公章）和“竞赛项目汇总表”（附件4）报市电教馆。
联系人:卢庆燕   联系电话:2651679
邮箱：86727568@qq.com

附件1：山东省中小学电脑制作活动学生作品推荐表
附件2：山东省中小学电脑制作活动“全国竞赛项目”（组队）报名表
附件3：“评选项目”、“创客项目” 作品汇总表
附件4：“竞赛项目”汇总表



  济宁市电化教育馆
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附件1     山东省中小学电脑制作活动学生作品推荐表
	作品名称
	
	作品大小
	    MB 

	
项目名称
	小学    □电脑绘画   □电脑绘画（“和教育”专项） □电子板报        
□电脑动画   □电脑动画（健康教育专项） □网页设计     
□计算机程序设计（创意编程）□微视频（英语数码故事创作）

	
	初中    □电脑绘画   □电脑绘画（“和教育”专项） □网页设计
□电脑动画   □电脑动画（健康教育专项）
□电脑动画（“和教育”手机动漫） □计算机程序设计（创意编程）   
□3D创意设计（创新未来设计）  □3D创意设计（未来智造设计）
□微视频（英语数码故事创作）   □创意智造   

	
	高中    □网页设计     □电脑艺术设计   □电脑动画（二维）
□电脑动画（三维） □电脑动画（健康教育专项）
□电脑动画（“和教育”手机动漫） □计算机程序设计  
□3D创意设计（创新未来设计）    □3D创意设计（未来智造设计）
□微视频（微电影）   □创意智造

	
	中职    □电脑艺术设计  □电脑动画（二维）  □电脑动画（三维）
        □计算机程序设计

	作者姓名
	性别
	身份证号码*
	学籍所在学校（按单位公章填写）*
	毕业年份*

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	指导教师
姓名
	性别
	职务/职称
	所在单位（按单位公章填写）

	
	
	
	

	手机号码
	作者：                    指导教师：

	电子邮箱
	作者：      @             指导教师：         @

	

作者2寸免冠照片

	

作者2寸免冠照片


	作者姓名：
	作者姓名：




说明：
1.参加活动学生须承诺，上述作品属于本人原创作品，不涉及和侵占他人的著作权并同意该作品的出版权属山东省中小学电脑制作活动组委会所有。
2.该表格信息均在网上填写。网上报名截止后，参加活动学生须登录管理平台打印纸质表格，经本人签字确认后，交由学校盖章并报县（市、区）级电教馆（站）备案审核。



	参加项目
	小学   □机器人灭火
□机器人足球
       □能力风暴WER能力挑战赛
       □纳英特智能挑战赛
□西觅亚FLL工程挑战赛
□中鸣超级轨迹赛

	
	初中   □机器人灭火  
□机器人足球  
       □机器人篮球
□人型机器人全能挑战赛   
□能力风暴WER能力挑战赛
□纳英特智能挑战赛
□BotBall竞赛
□西觅亚FLL工程挑战赛
□中鸣超级轨迹赛

	
	高中   □机器人足球  
       □机器人篮球
□能力风暴WER能力挑战赛  
□BotBall竞赛

	队员姓名
	性别
	身份证号码*
	学籍所在学校（按单位公章填写）*
	毕业年份*

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	指导教师
姓名
	性别
	职务/职称
	所在单位（按单位公章填写）

	
	
	
	

	手机号码
	作者：                    指导教师：

	电子邮箱
	作者：      @             指导教师：         @

	

作者2寸免冠照片

	

作者2寸免冠照片


	队员姓名：
	队员姓名：



附件2
山东省中小学电脑制作活动“全国竞赛项目”（组队）报名表


说明：1.参加活动学生须承诺，已仔细阅读竞赛规则和通用附则，了解其含义并将严格遵守。。
2.该表格信息均在网上填写。网上报名截止后，参加活动学生须登录管理平台打印纸质表格，经本人签字确认后，交由学校盖章并报县（市、区）级电教馆（站）备案审核。
附件3
“评选项目”、“创客项目”
（       ）县市区推荐作品汇总表
	序号
	组别
	项目
	作品编号
	作品名称
	作者
姓名
	所在
学校
	年级
	指导教师

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


附件4
“竞赛项目”汇总表
	组别
	参赛项目
	队员姓名
	性别
	学籍所在学校
	年级
	指导教师
	联系电话

	小学
	机器人灭火
	
	
	
	
	
	

	
	1对1机器人足球
	
	
	
	
	
	

	
	能力风暴WER能力挑战赛
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	纳英特智能挑战赛
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	西觅亚FLL工程挑战赛
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	中鸣超级轨迹赛
	
	
	
	
	
	

	
初

中

	机器人灭火
	
	
	
	
	
	

	
	2对2机器人足球
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	2对2机器人篮球
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	人型机器人全能挑战赛
	
	
	
	
	
	

	
	能力风暴WER能力挑战赛
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	BotBall竞赛
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	纳英特智能挑战赛
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	西觅亚FLL工程挑战赛
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	中鸣超级轨迹赛
	
	
	
	
	
	

	高

中
	2对2机器人足球
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	2对2机器人篮球
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	能力风暴WER能力挑战赛
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	BotBall竞赛
	
	
	
	
	
	



